


Introduccion

Ensenar matematicas sin
contexto puede generar en
el estudiante dificultades,
pues no logra relacionar los
conceptos matematicos con
aspectos de su vida diaria
(Hitt, 2002).



Como lo sefnala Arrieta y Suarez en el aula se
ensefa una matematica algoritmica, sin relacién
con las situaciones vivenciales del contexto del
profesor o del estudiante, en ocasiones
totalmente fuera de lugar y sin una funcion
especifica dentro de las aplicaciones de alguna
area del conocimiento, solo dentro de |la

matematica misma.
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Calcular la integral




Algunas Tipo de

situaciones conocimiento
historicas sobre la matematico que
modelacién se trata en las
aulas
Conocimientos Modelacion Registros
previos para 740 semioticos
odelar Matematica
Las herramientas TIC para Situaciones de la vida
modelar: cotidiana como fuente de
* Video digital enseianza para el
* Tracker aprendizaje de las

*Geogebra matematicas.



Conocimiento SABER
matematico « MATEMATlCAS R(.elaci()n.cc.)n la
vida cotidiana
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., Que funcion se aproxima al chorro del agua?
¢;,Cual es su expresion?



Moviles

Lanzamiento

Corredor

Ciclista

Situaciones problema

Situacion problema
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Carrito de cuerda
Carro real
Motocicleta

Tren eléctrico
Bicicleta

Volibol

Futbol soccer
Basquetbol

Futbol Americano
Frontdn

A partir del reposo

A partir del reposo de ida y retorno
sin parar

Entrar corriendo al escenario

A partir del reposo y acelera
Entrar con velocidad constante al
escenario




Situaciones problema

Situacién problema

Rueda Girando sobe su propio eje
Rodando sin resbalar

Vaciado de recipientes Con un orificio
Con dos orificios

Movimiento de una burbuja en una ** En distintas posiciones
manguera

Movimiento de un yoyo Movimiento de un péndulo

Motor del un carro en el proceso Horno para hacer pan en el proceso de calentamiento
de calentamiento

Llenado de recipientes Distintos recipiente

Balin girando en un recipiente Juego de lanzar una moneda a un juego en una tienda
departamental

Movimiento de un brazo de un gato
de juguete chino

Fotos de distintas situaciones: ** Arco iris
** Chorro
* Sandia




Situaciones problema con la TI N SPIRE

Situacion problema Opciones

X/

Problemas de temperatura: % Sensor de temperatura
eLiquidos: Agua, Café

*Sdlidos: Silicon, Pan,

/

*Particula en movimiento %* Sensor de movimiento







Algunas situaciones Tipo de conocimiento
historicas sobre la matematico que se trata
modelacion en las aulas

Conocimientos Modelacion Registros

previos para semioticos

modelar Matemética

Las herramientas TIC para modelar:
* Video digital
e Tracker
*Geogebra

Situaciones de la vida cotidiana
como fuente de ensefianza para el
aprendizaje de las matematicas.









Antecedentes historicos de la modelacion



En el caso de la propuesta, se ubica al alumno en |la cancha de
basquetbol y se le graba lanzando el balon hacia el aro, video
digital que se procesa con el Tracker, software que “regala” las
graficas del movimiento en los planos t-x, t-y, x-y, ademas del
polinomio que se ajusta al movimiento.



X =.04452 +4.342t  y=2.053+.9620x —.2586X>






La cicloide con el Tracker en tiempo real



Tracker es un programa de caracter libre elaborado el lenguaje JAVA con
poderosas rutinas que sirven para analizar y modelar mediante el video
situaciones de la vida cotidiana



Es un software de matematicas dinamicas
para todos los niveles educativos que
reune geometria, algebra, hoja de calculo,
graficos, estadistica y calculo en un solo
programa facil de usar.



Comportamiento del
calentamiento de un motor





videos/motor.mp4

Como podemos observar en su grafica hay 3 regiones discontinuas, es
decir que hay una separacién significativa, el motor influye en el

comportamiento de estas 3 etapas, en las cuales influye el ventilador, el
radiador, el termostato y la aceleracién del motor las cuales explicaremos

a continuacion:




Movimiento simultaneo de dos proyectiles
y=at’+at+a,
y=ht*+bt+b,
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Peso
Principio de Arquimedes

Tracker
Alumnos
Peso de la sandia
Principio de . .
, Medi ni
Arquimedes edidas obtenidas
por los alumnos

Equipo 1 Equipo 2 Equipo 3 Equipo 4
8.168 U 6.985 U 7.587 U 5.110 U


../sandia.avi
../sandia.avi




En discusion con todos los participantes, se propicia una
reflexion didactica respecto de la propuesta desarrollada
por los equipos, sobre la potencialidad y desafios de la
implementacion en el aula de la modelacion matematica.



Se disena el set de grabacion para grabar el movimiento
del tren en equipo colaborativo



El uso de situaciones de la vida cotidiana fortalecen su
aprendizaje del concepto de soélidos de revolucion.

Les interesa trabajar con las TIC en el aula.

Se motivan por las relaciones entre problemas cotidianos y la
matematica escolar.

Este tipo de trabajo no se realiza solo, aqui es donde

Intervienen la capacidades y habilidades para :

Trabajo individual y colaborativo

Manejo de las TIC

Elaboracion de reportes, informe

Puntualidad, Honestidad, Participacion, Respeto,



Participantes: Alumnos y profesores de la
Republica de Chile, dos profesores de Meéxico



Participantes: Alumnos de la Universidad de
Guadalajara y dos profesores del
Departamento de Matematicas, CUCEI,
Universidad de Guadalajara, Mexico



Gracias

rpantoja@prodigy.net.mx
profe.rpantoja@hotmail.com
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